SYLABUS PREDMETU

Studijni oblast:
Uroveri:

Nizev pfedmétu:
Kredity ECTS:
Forma vyuky:
Hodinova dotace:

Typ, rozsah a metody vyukovych aktivit:

Prerekvizity:

informatika

prvni cyklus
Programovdni v jazyce Lua
5

prednasky, cviceni

24/24

2/2 (ptednasky/cviceni) hodin tydné,
prezencni studium

Zadné

Cile pfedmétu: Studiem pfedmétu student dostane zdkladni znalosti o programovacich
jazyce Lua a ziskd i praktické dovednosti feSenim piikladti.

Obsah pfedmeétu:
predndisky

1 Uvod a popis jazyka Lua
[A historie, datové typy, hodnoty, vyrazy,
¢isla, boolean, nil, fetézce

2 Operatory
aritmetické operatory, bitové operétory,
logické operétory, relacni operatory,
spojeni fetézcli

3 Konstrukce programovaciho jazyka Lua
podminky a pfikazy vétveni, pfikazy
cyklu s podminkou — ptikazy while,
repeat/until, pfikaz cyklu for,

4 Retézce
operace s fetézci, kodovani UTF-§,
syntaktické zkratky

5 Tabulky
pole, asociativni pole, pfistup k prvktim
asociativniho pole, fazeni, modifikace
fazeni

6 Funkce

deklarace, volani, navratové hodnoty,
parametry, volitelné parametry, rekurze

cviceni

promeénné, prifazeni, konverze mezi
datovymi typy, vstup a vystup, matematické
funkce

vyhodnocovéni vyrazti, priorita operatort

zpracovani dat

vzory pro hledani, captures

vytvofeni tabulky, zjisténi poctu prvki,
operace s tabulkou

rekurzivni algoritmy, serializace, vypis
struktury



7 Funkce
funkce jako datovy typ, funkce pfeddvané vyuziti vnéjsich podprogramii, konstrukce
jako parametry, iteratory, uzévéry vlastniho iterdtoru

8 Textové soubory
popis a vlastnosti textovych soubort, pouziti raznych rezim® zpracovani

operace s textovymi soubory textovych souborti

9 Bindrni soubory

popis a vlastnosti binarnich souborti, konverze bindrnich dat na textové a
operace s binarnimi soubory opacné, pfimy piistup k datim
10 Moduly
struktura a pouZiti modulu, diagram navrh uzivatelského abstraktniho
signatury datového typu, implementace abstraktniho
datového typu

11 Komunikace s OS

s N 2z

pfikazovy fadek, systémové proménné, knihovna os, zpracovani konfigura¢nich
volani pfikazt, datum a ¢as soubortl

12 Vyuziti jazyka lua v aplikacich
principy vyuZiti, popis aplikaci, Lua a programovaci jazyk C,
Lua v ConTgXtu,
vyuziti pfi tvorbé her

Vyukova zatéz — formy aktivity: individudIni prace na pocitaci s programovacim jazykem
Lua

Vyukové metody a nastroje: pfednasky a cviceni; pocitacova mistnost s béznym vybave-
nim, pfipojeni na internet

Metody hodnoceni: hodnoceni je sloZeno ze dvou ¢asti — pribéZzné hodnoceni a zdvére¢na
zkouska. PribéZzné hodnoceni se sklada z praktického testu na pouziti programovaciho ja-
zyka Lua na konci vyukové ¢asti semestru — max. 50 bodti, aktivita ve vyuce — max. 10 bod.
Pro pfihlaseni ke zkouSce musi student ziskat nejméné 30 bodti. Zavére¢na zkouska obsa-

huje teoretické otazky a tkoly; max. 40 bodt, min. 10 bodf.

Celkové hodnoceni: Uspésné zakonceni predpokladd ziskani nejméné 61 bod1i, a zaroven
nejméné 10 bodt ze zavérecné zkousky.

Znamky a body: A: 93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planované vyukové vystupy: Po dokonceni pfedmétu student: zna zadkladni koncepci prace
s programovacim jazykem Lua, rozumi typicky strukturdm v jazyce Lua, je schopen vytvorit
programy Vv jazyce Lua.

Literatura:
RoserTO IERUSALIMSCHY. Programming in Lua. Lua.org. 2016. ISBN 85-903798-6-8.

GABOR SzAUER. Lua quick start guide : the easiest way to learn Lua programming Birmingham ;
Mumbeai : Packt Publishing. [2018]. ISBN 978-1-78934-013-6



SYLABUS PREDMETU

Studijna oblast:
Uroveti:

Nazov predmetu:
Kredity ECTS:
Forma vyucby:
Hodinova dotdcia:

Typ, rozsah a metédy vyucbovych aktivit:

Prerekvizity:

informatika

prvy cyklus

Programovanie v jazyku Lua

5

prednasky, cvicenia

24/24

2/2 (prednasky / cvicenia) hodin tyzdenne,
prezencné studium

Ziadne

Ciele predmetu: Stidiom predmetu student dostane zékladné vedomosti o programovacich
jazyku Lua a ziska aj praktické zrucnosti rieSenim prikladov.

Obsah predmetu:
predndsky

1 Uvod a opis jazyka Lua
histéria, datové typy, hodnoty, vyrazy,
¢isla, boolean, nil, retazce

2 Operatory
aritmetické operétory, bitové operéatory,
logické operétory, rela¢né operatory,
spojenie retazcov

cvicenie

premenné, priradenie, konverzie medzi
datovymi typmi, vstup a vystup,
matematické funkcie

vyhodnocovanie vyrazov, priorita
operatorov

3 Konstrukcie programovacieho jazyka Lua

podmienky a prikazy vetvenia, prikazy
cyklu s podmienkou — prikazy while,
repeat / until, prikaz cyklu for,

4 Retazce
operdcie s retazcami, kédovanie UTF-8,
syntaktické skratky

5 Tabulky

pole, asociativne pole, pristup k prvkom
asociativneho pola, radenie, modifikacie
radenie

6 Funkcie

deklarécie, volanie, ndvratové hodnoty,
parametre, voliteIné parametre, rekurzia

spracovanie dét

vzory pre hladanie, captures

vytvorenie tabulky, zistenie poc¢tu prvkoyv,
operécie s tabulkou

rekurzivne algoritmy, serializécie, vypis
Struktary



7 Funkcie

funkcie ako datovy typ, funkcie
odovzdavané ako parametre, iterdtory,
uzavery

8 Textové stibory

popis a vlastnosti textovych stborov,
perécie s textovymi sibormi

9 Bindrne stbory

popis a vlastnosti bindrnych stiborov,
operdcie s bindrnymi stibormi

vyuZitie vonkajsich podprogramov,
konstrukcia vlastného iteratoru

pouZitie roznych rezimov spracovania
textovych stiborov

konverzie binarnych dat na textové a
opacne, priamy pristup k ddtam

10 Moduly
Struktdra a pouZzitia modulu, diagram navrh pouZivatelského abstraktného
signatiry datového typu, implementdcia of

abstraktného déatového typu
11 Komunikécia s OS

prikazovy riadok, systémové premenné,
volanie prikazov, ddtum a cas

kniZnica os, spracovanie konfigura¢nych

stuborov

12 Vyuzitie jazyka lua v aplikacidch
principy vyuZzitia, popis aplikacii, Lua a programovaci jazyk C,

Lua v ConTgXtu,

vyuZitie pri tvorbe hier

Vyucbova zataz — formy aktivity: individudlna praca na pocitaci s programovacim jazykom
Lua

Vyucovacie metédy a nastroje: prednasky a cvicenia; poc¢itacova miestnost s beznym vyba-
venim, pripojenie na internet

Metédy hodnotenia: hodnotenie je zlozené z dvoch casti — priebezné hodnotenie a zave-
re¢nd skuska. Priebezné hodnotenie sa sklada z praktického testu na pouZzitie programova-
cieho jazyka Lua na konci vyucbovej ¢asti semestra — max. 50 bodov, aktivita vo vyucbe —

max. 10 bodov. Pre prihldsenie k sktiske musi Student ziskat najmenej 30 bodov. Zavere¢na
sktiska obsahuje teoretické otdzky a tilohy; max. 40 bodov, min. 10 bodov .

Celkové hodnotenie: Uspe$né zakonlenie predpokladé ziskanie najmenej 61 bodov, a z4-
roven najmenej 10 bodov zo zéverec¢nej skusky .

Znamky a body: A:93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planované vyukové vystupy: Po dokonceni predmetu student: pozné zakladné koncepciu
prace s programovacim jazykom Lua, rozumie typicky Strukttram v jazyku Lua, je schopny
vytvorit programy v jazyku Lua.

Literatdra:
RosEerTo IERUSALIMSCHY. Programming in Lua. Lua.org. 2016. ISBN 85-903798-6-8.

GABOR SzAUER. Lua quick start guide : the easiest way to learn Lua programming Birmingham ;
Mumbeai : Packt Publishing. [2018]. ISBN 978-1-78934-013-6



COURSE SYLLABUS

Field of study:
Level:

Name of the course:
ECTS credits:
Instruction forms:
Instruction hours:

Type, extent and method of teaching
activities:

Prerequisites:

Computer science

first cycle

Programming language Lua
5

lecture, seminar

24/24

2/2 (lectures/exercises) hours weekly,
presence study

none

Goals: Studying the course student will get basic knowledge of prorgamming language Lua

and will gain practical skills solving exercises.

Contents:

lectures

seminars

1 Introduction and description of programming language Lua

history, data types, values, expressions,
numbers, boolean, nil, strings

2 Operators

arithmetic operators, bitwise operators,
boolean operators, relational operators,
concatenation

3 Basic structures of Lua

conditions and if command, loop
commands while, repeat/until, loop
command for,

4 Strings
string functions, UTF-8 encoding,
shortened syntax

5 Tables
array, hash, access to hash elements,
ordering and its modification

6 Functions

declaring, call, return values, parameters,
optional parameters, recursion

variables, assingment, data type
conversions, input and output, math
functions

expression evalution, precedence

data processing

searching patterns, captures

table initialisation, number of elements,
table operations

recursive algorithms, serialisation,
structure listing



7 Functions
function as a data type, function as a
parameters, iterators, closures

8 Text files
description and properites of text files,
text file operations

9 Binary files
description and properites of binary files,
binary file operations

10 Modules

structure and use of module, interface
diagram

use of outer subroutines, construction of
user iterator

use of different modes for text files

conversions between binary and text data,
direct access to data

proposal of user abstract data type,
implementation of abstract data type

11 Communication with OS

command line, enviromental variable,
executing commands, date and time

library os, configuration files processing

12 Use of lua in applications

Lua and programming language C,
Lua in ConTgXt,
use for games development

principles of use, description of
applications,

Student workload - forms of activity: individual work on computer with programming
language Lua

Teaching methods/tools: lectures and laboratories, computer room with standard equip-
ment, connection to the internet.

Evaluation methods: evaluation is based on two components — the continuous evaluation
during the semester and final exam. Continuous examination consist of a practical test on
use of language Lua at the end of 12th week of semester, max. 50 points and max. 10 points
for special activities. To enroll for an exam the student must have at least 30.0 points. Final
exam contain theoretical and questions or tasks, max. 40 points, min. 10 points are required.

Final evaluation: Successful completion presume to obtain at least 61 points, including at
least 10 points for theoretical problems.

Marks and points: A: 93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planned learning outcomes: After completing the course the student: knows the basic con-
cepts of programming language Lua, is familiar with typical Lua structures, is able to create
programmes in language Lua.

Bibliography:
RoserTO IERUSALIMSCHY. Programming in Lua. Lua.org. 2016. ISBN 85-903798-6-8.

GABOR SzAUER. Lua quick start guide : the easiest way to learn Lua programming Birmingham ;
Mumbai : Packt Publishing. [2018]. ISBN 978-1-78934-013-6



PROGRAM PRZEDMIOTU

Obszar badan:
Poziom:

Tytul kursu:
Punkty ECTS:
Forma zaje¢:

Dodatek godzinowy:

informatyka

pierwszy stopien
Programowanie w jezyku Lua
5

wyklady, ¢wiczenia

24/24

Rodzaj, zakres i metody zaje¢ dydaktycznycl/2 (wyklady / seminaria) godz.

Wymagania wstepne:

tygodniowo, studia stacjonarne

brak

Cele przedmiotu: Studiujgc przedmiot, student zdobedzie podstawowa wiedze z progra-
mowania w jezyku Lua, a takze praktyczne umiejetnosci podczas rozwigzywania przykta-

doéw.

Tresci kursu:
wyktady

1 Wprowadzenie i opis jezyka Lua

Cwiczenia

historia, typy danych, warto$ci, wyrazenia, zmienne, przypisanie, konwersja miedzy

liczby, boolean, nil, ciggi znakéw

2 Operatory
operatory arytmetyczne, operatory
bitowe, operatory logiczne, operatory
relacyjne, konkatenacja ciggéw

3 Elementy jezyka Lua

warunki rozgalezienia i polecenia,
instrukcje petli warunkowej — while,
repeat / until, petla for,

4 Ciagi znakéw
operacje na faricuchach, kodowanie
UTF-8, skréty skfadniowe

5 Tabele

pole, pole asocjacyjne, dostep do
asocjacyjnych elementéw tablicy,
sortowanie, modyfikacja sortowania

typami danych, wejécie i wyjscie, funkcje
matematyczne

ocena wyrazenia, priorytet operatora

przetwarzanie danych

wzorce wyszukiwania, captures

tworzenie tabeli, znalezienie liczby
elementéw, operacje na tabeli



6 Funkcje

deklaracje, wywolania, zwracane algorytmy rekurencyjne, serializacja, lista
wartoSci, parametry, parametry struktur
opcjonalne, rekurencja

7 Funkcje
funkgja jako typ danych, funkcje wykorzystanie zewnetrznych podprogramow,
przekazywane jako parametry, iteratory, budowa wlasnego iteratora
domkniecie
8 Pliki tekstowe
opis i wlasciwoséci plikéw tekstowych, wykorzystanie r6znych trybow
operacje na plikach tekstowych przetwarzania plikow tekstowych

9 Pliki binarne

opis i wlasciwosci plikéw binarnych, konwersja danych binarnych na tekst i
operacje na plikach binarnych odwrotnie, bezposredni dostep do danych
10 Moduty
struktura i korzystanie modutéw, projekt abstrakcyjnego typu danych
diagram uzytkownika, implementacja abstrakcyjnego
typu danych
11 Komunikacja z systemem operacyjnym
wiersz poleceri, zmienne systemowe, biblioteka os, przetwarzanie plikow
wywolywanie poleceri, data i godzina konfiguracyjnych

12 Zastosowanie jezyka lua w aplikacjach
zasady uzytkowania, opis aplikacji, Lua i jezyk programowania C,
Lua v ConIgXtu,
wykorzystanie w tworzeniu gier

Obcigzenie dydaktyczne — formy aktywnosci: samodzielna praca przy komputerze przy
programowaniu w jezyku Lua

Metody i narzedzia dydaktyczne: wykfady i ¢wiczenia; laboratorium komputerowe, pod-
Iaczenie z Internetem

Metody oceny: ocena sktada si¢ z dwéch czeéci - cigglej i koncowej egzamin. Ocena ciggta
sklada sie z praktycznego testu z uzytkowania Jezyk programowania Lua na koniec cze-
Sci dydaktycznej semestru — max. 50 punktéw, aktywno$¢é na zajeciach — maksymalnie 10
punktéw. Warunkiem rejestracji na egzamin jest uzyskanie co najmniej 30 punktéw. Egza-
min koficowy zawiera pytania teoretyczne i zadania; maks. 40 punktéw, wymagane min.
10

Ocena og6lna: pomyslne ukoriczenie zakltada uzyskanie co najmniej 61 punktéw, i jedno-
czeénie co najmniej 10 punktéw z egzaminu koricowego.

Oceny i punkty: A:93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planowane efekty uczenia sie: po ukoriczeniu kursu student: zna podstawowa koncep-
cje pracy z jezykiem programowania Lua, rozumie typowe struktury w jezyku Lua, potrafi
tworzy¢ programy w Lua.



Literatura:
RosEerto IERUSALIMSCHY. Programming in Lua. Lua.org. 2016. ISBN 85-903798-6-8.

GABOR SzAUER. Lua quick start guide : the easiest way to learn Lua programming Birmingham ;
Mumbai : Packt Publishing. [2018]. ISBN 978-1-78934-013-6



