COURSE DESCRIPTION
Field of study: Computer Science
Level: First cycle
Course name: Mobile Application Development
ECTS credits: 4
Instruction forms: Lecture, project, laboratory
Instruction hours: 15, 15,15

Type, extent and method of teaching activities: 1 - 1 - 1 (lectures-exercises-labs) hours weekly or 2-

2-2 hours every 2 weeks, presence study.

Prerequisites: Knowledge of at least one object programming language, Preferred Java language.

Module/course unit objective: The main objective of the course is to introduction to programming

mobile devices. After course students will know how to create applications for mobile devices with

Android OS.

Course content divided into various forms of instruction (with number of hours):

Course content - Lectures Hours
Ww-1 Introducing to mobile device and mobile systems. 1
We2 Application Fundamentals, components - activities, services, broadcast receivers, 1
content providers
w-3 Component lifecycle - activity, fragments, services 2
w-4 User Interface, Introduction to Material Design, typography, main component 1
W-5 Sensors, GNNS, - use case of sensors, type of sensors, sensors lifecycle 2
w-6 Threads and Services, Class — Runnable, Jobs Scheduler, Intent Service, AsyncTask 2
w-7 Data persistence - Room Database, Using SD Card, SharedPreference class, 2
w-8 Networking, using sockets and HTTP connections 1
w-9 Google firebase for Android — Cloud Messaging, Cloud firestore, 2
Ww-10 Android Performance 1
Laboratory
L-1 Configure the Development Environment, Create first program. Debug programs 2
L-2 Create interactive user interface. Introduction to widgets 2
L-3 Activities and Intents 2
L-4 Layouts. Using RecyclerView to display data 2
L-5 Data persistence 2
L-6 Sensors and Location 2
L-7 Services, Notifications 2
L-8 Networking 2
Project

P-1 Introduction to project, project's functions 2
p-2 Working with own Project 10
P-3 Documentation 2
P-4 Presentation project

Student workload — forms of activity: individual work with computer in Android Studio, realize short

applications, working with own project.




Teaching methods / tools: Lectures- informative, problem solving, conversational, laboratories and
project, computer laboratory with installed Android Studio SDK and IDE, and connection to
internet.
Evaluation methods: evaluation is based on two components — the continuous evaluation during the
semester and final exam. They are appreciated as follows.
Continuous examination:
e Semester - 80 points:
project completeness - max. 50 points, min 25 points,
laboratory tasks - max. 30 points, min 15 points,
e Exam - 20 points: theoretical questions / tasks - min. 10 points
Final examination: Successful completion presume to obtain at least 61 points, including at least 10
points for theoretical problems. Evaluation of the subject:

* A93 — 100,
e B85 — 92,
e C77 — 84,
* D69 — 76,
e E61-68.

To enrol for an exam the student must have at least 30.0 points.
Planned learning outcomes: After completing the course the student:
e implement well-structured Android applications,
e use of sensors and databases in Android applications,
e integrate internet services in the application,
e use the "Material Design" pattern to build the user interface.

Bibliography:
1. lanF. Darwin, Android Cookbook, Problems and Solutions for Android Developers, O'Reilly,
2012

2. Zigurd Mednieks, Laird Dornin, G. Blake Meike, Masumi Nakamura, Programming Android,
2nd Edition-Java Programming for the New Generation of Mobile Devices, O'Reilly, 2012

3. Mark L. Murphy, The Busy Coder's Guide to Android Development, CommonsWare — Digital
version - http://commonsware.com/Android/,

4. http://d.android.com, 2019

5. Android Developer Fundamentals, https://developer.android.com/courses/fundamentals-
training/overview-v2 2019

6. Material Design material.io



OPIS KURSU

Obsza studiow: Informatyka

Poziom: Pierwszy stopien

Nazwa kursu: Mobile Application Development — Programowanie urzagdzen mobilnych
Punkty ECTS : 4

Formy kursu: Wyktad, projekt, laboratoria

Godziny: 15, 15,15

Formy aktywnosci: 1 - 1 - 1 (wyktady-projekt-laboratoria) godzinowo na tydzien lub 2-2-2 godziny

na kazde dwa tygodnie. Wymagana obecnos¢ na zajeciach.

Wymagania: Znajomos¢ co najmniej jednego jezyka zorientowanego obiektowo. Preferowany jezyk

JAVA.

Cele kursu: Gtéwnym celem kursu jest wprowadzenie do programowania urzagdzen mobilnych w

szczegdlnosci programowanie urzadzen z systemem Android OS.

Tresci kursu w ramach poszczegdlnych form wraz z liczbg godzin:

Zakres kursu - Wyktady Godziny

Ww-1 Wprowadzenie do urzgdzen mobilnych oraz systemdéw mobilnych. 1

We2 Podstawowe zatozenia aplikacji mobilnych, komponenty — aktywnosci, serwisy, 1
odbiorcy komunikatdw, dostawcy tresci

w-3 Cykle zycia komponentdow — aktywnosci, fragmentdéw, serwisow 2

Wed Interfejs uzytkownika — Wzorzec projektowy interfejsu uzytkownika ,,Material 1
Design”, typografia, gtdwne widzety stosowane w aplikacjach

W-5 Sensory, GNSS, - przypadki uzycia sensoréw, typy sensoréw, cykl zycia sensoréw

w-6 Watki i serwisy, Klasy - Runnable Jobs Scheduler, Intent Service, AsyncTask

W7 Przechowywanie danych — Baza danych Room, wykorzystanie kart SD, klasa 5
SharedPreference,

w-8 Potfaczenia sieciowe, wykorzystanie gniazd, wykorzystanie protokotu HTTP 1

W-g Ustugi Google firebase dla systemu Android — Wykorzystanie ustug chmurowych 5
do przesytania wiadomosci oraz przechowywania danych,

W-10 Wydajnos¢ w systemie Android 1

Laboratoria

11 Konfiguracja srodowiska do tworzenia aplikacji dla system Android, szkielet 5
aplikacji dla systemu Android, debugowanie aplikacji

L-2 Tworzenie interaktywnych interfejsow uzytkownika. Wprowadzenie do widzetéw 2

L-3 Aktywnosci i Intencje 2

L-4 Typy uktadoéw ekranu. Wykorzystanie RecyclerView do wyswietlania danych 2

L-5 Przechowywanie danych 2

L-6 Obstuga sensoréw oraz lokalizacji 2

L-7 Ustugi oraz wysytanie i wyswietlanie powiadomien 2

L-8 Komunikacja sieciowa 2
Projekt

P-1 Cele projektu, podstawowe funkcje projektu 2

P-2 Praca nad projektem, kontrola postepow 10

pP-3 Dokumentacja projektu 2




‘ P-4 | Prezentacja projektu

Obcigzenie pracg studentéw — formy aktywnosci: laboratoria i projekt- indywidualna praca na
komputerze z wykorzystaniem Android Studio, tworzenie przyktadowych aplikacji, praca nad
wiasnym projektem.
Metody nauczania/ narzedzia: Wyktady- metoda informacyjna, stadium przypadkéw, konwersatoria,
laboratoria i projekt, Komputer z Android IDE i SDK, wymagane podtaczenie do internetu.
Metody oceny: ocena sktada sie z dwdch czesci — oceny ciggtej podczas semestru oraz oceny
z egzaminu teoretycznego.
Sktadowe oceny:
e Podczas semestru - 80 punktow:
kompletnos¢ projektu - max. 50 punktéw, min 25 punktdw,
zadania laboratoryjne - max. 30 punktéw, min 15 punktow,
e Egzamin - 20 punktéw: pytania luz zadania teoretyczne - min. 10 punktow.
Ocena koncowa: Zaliczenie kursu wymaga zdobycia minimum 61 punktow, wtgczajgc 10 punktow dla
zagadnien teoretycznych. Oceny:

¢ bardzo dobry - 93 — 100 punktow,
e dobry plus - 85 — 92 punktéw,
e dobry - 77 — 84 punktdw,
¢ dostateczny plus - 69 — 76 punktdw,
¢ dostateczny - 61 — 68 punktow.

Warunkiem aby podejs¢ do egzaminu jest zdobycie co najmniej 41 punktdw.

Planowane efekty ksztatcenia: Po ukoriczeniu kursu student potrafi:
e Zbudowac aplikacje o wiasciwej strukturze komponentéw dla systemu Android,
e wykorzystac sensory oraz baze danych w aplikacji dla systemu Android,
e zintegrowac ustugi internetowe w aplikacji,
o wykorzysta¢ wzorzec ,,Material Design” do budowy interfejsu uzytkownika.
Literatura:
1. lan F. Darwin, Android Cookbook, Problems and Solutions for Android Developers, O'Reilly,
2012
2. Zigurd Mednieks, Laird Dornin, G. Blake Meike, Masumi Nakamura, Programming Android,
2nd Edition-Java Programming for the New Generation of Mobile Devices, O'Reilly, 2012
3. Mark L. Murphy, The Busy Coder's Guide to Android Development, CommonsWare — Digital
version - http://commonsware.com/Android/,
4. http://d.android.com, 2019
5. Android Developer Fundamentals, https://developer.android.com/courses/fundamentals-
training/overview-v2 2019
6. Material Design material.io



Obsah predmétu: Cesky Jazyk

Obsah kurzu - Pfrednasky Hodin
W-1 Pfedstavujeme mobilni zafizeni a mobilni systémy. 1
We2 Zaklady aplikace, komponenty - Cinnosti, sluzby, pfijimace vysilani, poskytovatelé 1
obsahu
w-3 Zivotni cyklus soudasti - aktivita, fragmenty, sluzby 2
w-4 UzZivatelské rozhrani, ivod do materidlového designu, typografie, hlavni soucast 1
W-5 Senzory, GNNS, - pfipad poufZiti senzor(, typ senzor(, Zivotni cyklus senzor( 2
w-6 VIdkna a sluzby, provozovatelné tfidy, planovac uloh, sluzba zdméru, AsyncTask 2
w-7 Perzistence dat - databaze mistnosti, pouziti SD karty, tfida SharedPreference, 2
w-8 Sitovani pomoci soketu a pfipojeni HTTP 1
w-9 Google firebase pro Android - Cloud Messaging, Cloud Firestore 2
W-10 Vykon systému Android 1
Laboratof
L-1 Nakonfigurujte vyvojové prostredi, vytvorte prvni program. Ladit programy 2
L-2 Vytvorte interaktivni uzivatelské rozhrani. Uvod do widget 2
L-3 Cinnosti a zaméry 2
L-4 Rozvrieni. Zobrazeni dat pomoci RecyclerView 2
L-5 Perzistence dat 2
L-6 Senzory a umisténi 2
L-7 Sluzby, oznameni 2
L-8 Sitovani 2
Projekt
P-1 Uvod do projektu, funkce projektu 2
p-2 Prace s vlastnim projektem 10
P-3 Dokumentace
P-4 Prezentacni projekt




Slovensky Jazyk
SYLABUS PREDMETU-

Obor $tudia: Informatika

Stupen: prvy — bakaldrske Stidium

Nazov predmetu: Vyvoj mobilnych aplikacii

ECTS kredity: 4

Formy vyuky: predndsky, projekt, laboratérne cviéenia
Hodinova vymera: 15, 15,15

Druh, rozsah a metdda vzdelavacich aktivit: 1- 1- 1 (predndsky-cvicenia-laboratérne cvicenia) hodiny

tyZzdenne alebo 2-2-2 hodiny raz za 2 tyZzdne, denné studium.

Prerekvizity: Znalost aspon jedného objektového programovacieho jazyka, preferuje sa Java

Ciel modulu/predmetu: Hlavnym ciefom predmetu je uvedenie Studentov do problematiky

programovanie mobilnych zariadeni. Po skonceni kurzu Student dokaze programovat aplikacie pre

mobilné zariadenia s OS Android.

Struénd osnova predmetu:

Obsah kurzu - Pfednasky Hodiny

W-1 Predstavujeme mobilné zariadenie a mobilné systémy. 1

We2 Zaklady aplikacie, komponenty - ¢innosti, sluzby, prijimace vysielania, 1
poskytovatelia obsahu

w-3 Zivotny cyklus komponentov - aktivity, fragmenty, sluzby 2

W UzZivatelské rozhranie, Uvod do materidlového dizajnu, typografia, hlavné 1
komponenty

W-s Senzory, GNNS, - poutZitie jednotlivych senzorov, typy senzorov, Zivotny cyklus 5
senzorov

w-6 Vldkna a sluzby, spustitelné triedy, planovac uloh, sluzba Intent, AsyncTask 2

W7 Perzistencia udajov — Room pristup k databaze, pouzitie karty SD, trieda 5
SharedPreference

w-8 Sietové pripojenie pomocou soketov a pripojeni HTTP

w-9 Google firebase pre Android - Cloud Messaging, Cloud firestore

W-10 Vykonnost systému Android
Laboratdrium

11 Konfiguracia vyvojového prostredia, vytvorenie prvého programu. Ladenie 5
programov

L-2 Tvorba interaktivneho uZivatel'ského rozhrania. Uvod do widgetov 2

L-3 Cinnosti a zdmery 2

L-4 Uprava. Pouzitie programu RecyclerView na zobrazenie tidajov 2

L-5 Perzistencia udajov 2

L-6 Senzory a lokacie 2

L-7 Sluzby, Oznamy, notifikacie 2

L-8 Praca v sieti 2
Projekt

P-1 Uvod do projektu, funkcie projektu 2




P-2 Vlastna samostatna praca na projekte 10
P-3 Dokumenticia
P-4 Prezentacia projektu

Pracovna napli Studentov - formy ¢innosti: individudlna praca n apocitaci v prostredi
Android Studio, realizuje drobné aplikacie, praca na vlastnom projekte

Vyucovacie metody a nastroje: Prednasky - poskytujt informécie, rieSenie problémov,
konverzacia, laboratérne cvicenia a projekt, pocitacové laboratérium s nainstalovanym
nastrojom Android Studio SDK a IDE, pripojenie na internet.

Met6dy hodnotenia: hodnotenie je zaloZené na dvoch zlozkach - priebeznom hodnoteni
pocas semestra a zaverecnej skuske. Hodnoti sa nasledovne:
PriebeZné hodnotenie:
v priebehu semestra je mozné ziskat' celkovo 80 bodov
* dokoncenie projektu - max. 50 bodov, min 25 bodov,
¢ laboratérne cvi¢enia - max. 30 bodov, min 15 bodov,
Zaverecna skuska:
20 bodov: teoretické otazky / tlohy - min. 10 bodov

Celkové hodnotenie: Uspe$né absolvovanie predpoklada ziskat’ najmenej 61 bodov, a
zaroven aspoil 10 bodov zo zaverecnej skusky

Na prihlasenie na skusku musi Student ziskat najmenej 30 bodov

Vysledné hodnotenie:

¢ A93 — 100,
«B85—92,
e C77 — 84,
*D 69 —76,
*E61-68.

Planované vysledky vzdelavania: Po absolvovani predmetu Student:
* vie implementovat spravne Struktirované aplikacie pre Android,

« vie pouzivat senzory a databazy v Android aplikaciach,

« vie integrovat’ internetové sluzby do aplikacie,

¢ pouzima "Material Design" vzory pre vyvoj uzivatel'ského rozhrania.
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