COURSE DESCRIPTION

Field of study: computer science

Level: first cycle

Course name: Open Source tools for text processing
ECTS credits: 5

Instruction forms: lecture, laboratory

Instruction hours: 24, 24

Type, extent and method of teaching activities: 2-0-2(lectures—exercises-labs) hours weekly,
presence study.

Prerequisites: none

Module/course unit objective:  Studying the course student will get basic knowledge of text
processing and technology based on open source tools, typographical and language principles
and global approach to documents and its structure.

Course content divided into various forms of instruction (with number of hours):

Week | Lecture (2h per week) Laboratory (2h per week)
DOCUMENT AND METHOD OF ITS PROCESSING o TpX system, basic principles
1 1.1 Document elements—principle e Distribution, installation
1.2 ldentification of elements in the e Editors, first document, compilation, error
document log

1.3 Typographic design of a
document—representation of elements

1.4 Technology—realization of typographic
design

1.5 TgX-based technology principle

1.6 Technology principle based on open
office systems

BASIC DOCUMENT PARAMETERS e Sources of fonts, overview, examples
2 2.1 Book font, font type selection e Parameters of basic font, choice of basic
2.2 Basic font, size of basic font font
2.3 Electronic/printed document, page size | e Macro definition with parameters, BTEX
(dimensions) approach, TgX approach
2.4 Technology—definition of macro
commands
SPECIAL CHARACTERS, LOCALE e UTF-8 encoding, special characters,
3 3.1 Document encoding inserting codes
3.2 Setting the locale (language-dependent | e Hyphenation patterns
texts, hyphenation) e Understanding length units, evaluation of

3.3 Set hyphenation algorithm parameters | lengths, measurement
3.4 Special (national) characters and their
solutions

3.5 Technology—Ilength units, specific
typographic systems




PARAGRAPH TYPESETTING, ALGORITHMS,
PARAMETERS

4.1 Base text—paragraph parameters
(indents x indentation, alignment)

4.2 Paragraph elements other than basic
text-parameters (quotes, enumerations)
4.3 Technology—lengths, length registers,
length operations

e Paragraph parameters, base text with
various parameters

e Special paragraphs — unordered lists,
ordered lists, quotes

e Length registers, additive and
multiplication operations

MIXED TYPESETTING

5.1 Emphasizing

5.2 Use of additional font

5.3 Use of different typefaces (except for
emphasize)

5.4 Font color and its use
(technology—colors, models, definitions)

e Font parameters

o Different typefaces in one document,
choice of compatible typefaces

e Working with colors (definition of user
colors, color models)

DOCUMENT DIVISION

6.1 Subtitle systems

6.2 Initials

6.3 Table of contents

6.4 Technology—numbering (counters,
references)

e Predefined subtitles, user defined one
e Technology of initials
e Counters and references

PAGES

7.1 Paragraph and page break

7.2 Page headers and footers

7.3 Footnotes

7.4 Marginal notes

7.5 Page design of special pages (title,
editorial record, imprint)

e Paragraph parameters for optimal page
break

e Inserting footnotes, inserting marginal
notes

e Page design with various typefaces and
font modifiers

MATHEMATICAL AND SIMILAR EXPRESSIONS

8.1 Expression elements

8.2 Text math and displayed math

8.3 Inserting expressions into a document,
cross-references

e Overview of math elements (exponents,
indices, fractions...)

e Math environments and its functions

e Expressions with sums, limits, matrices

TABLES

9.1 Table types

9.2 Alignment methods of table content
9.3 Inserting tables into
document—floating/non-floating objects,
labels

e The tabbing and tabular environments
e Alignment of numeric data in tables
e Practicing of various types of tables

10

IMAGE MATERIAL AND GRAPHICS

10.1 Image types—by pixel quality, by
source

10.2  Graphic items in the document

10.3 Technology—possibilities of drawing
graphic elements by system tools

10.4 Required properties of graphic
elements imported from the other sources
10.5 Image labels, binding to table labels,
floating/non-floating objects

e Preparation of graphics — raster format,
vector format

e Possibilities of vector format, including of
PDF files

e The picture environment

e Environments for tables and figures




DOCUMENT e Design of page elements: running heads,
11 1.1 Page arrangement margin paragraphs, folio
11.2  Table of contents, indices, e Technology of Table of contents, list of
cross-references tables, list of figures
11.3  Arrangement pages for printing, e Pages arrangement, more pages on the
binding, processing of printed document paper sheet
DESIGN AND REALIZATION OF OWN DOCUMENT e Typographical aspects
12 | 12,1 Practice typographic design and e Determination of document elements
technical implementation of the whole e Technology processing (styles, macros)
document

Student workload - forms of activity: individual work with computer with the TgX-based sys-
tem, solving typografical and technological problems of document design and preparation

Teaching methods/tools:  lectures and laboratories, computer laboratory with TgX-based sys-
tem and connection to the internet.

Evaluation methods: evaluationis based on two components - the continuous evaluation dur-
ing the semester and final exam. They are appreciated as follows.

Continuous examination:
e at the end of 12th week of semester — practical test on technological tools in TgX-based
system; max. 50 points
e Special activities - max. 10 points
To enroll for an exam the student must have at least 30.0 points.
Final Exam:
theoretical questions/tasks; max. 40 points, min. 10 points

Final evaluation:  Successful completion presume to obtain at least 61 points, including at least
10 points for theoretical problems.

Mark | Points
A 93-100
B 85-92
C 77-84
D 69-76
E 61-68

Planned learning outcomes:  After completing the course the student:

e knows the basic concepts and approach to the document design,
e can determine all of the document elements,

 has the ability to use of technology based on TgX system,

 has the ability to design of typographical parameters.

Bibliography:

 FELICI, J. (2011) The Complete Manual of Typography. 2nd Edition. Adobe Press. ISBN 978-
0321773265.



e GOOSENS, M., MITTELBACH, F., SAMARIN, A. The BIeX Companion. Addison-Wesley Publishing
company. ISBN 0-201-54199-8.

e LAMPORT, L. (1994) BIgX: A Document Preparation System, 2nd Edition. Addison-Wesley Pro-
fessional. ISBN 978-0201529838.



Sylabus predmétu

Studijni oblast:
Uroveri:

Nazev predmétu:

informatika

prvni cyklus

ECTS kredity: 5

Forma vyuky:
Hodinova dotace:

Typ, rozsah a metody vyukovych aktivit:

prednasky, laboratore

24, 24

prezencni studium

Prerekvizity:

Cile predmétu:

zadné

Open Source nastroje pro zpracovani textd

2 - 0 -2 (predndsky-cviceni-laboratore) hodin tydné,

Studiem predmétu student dostane zakladni znalosti o zpracovani text( a tech-

nologii postavené na bazi open-source ndstrojt, seznami se s vybranymi zdsadami typografie a ja-
zyka a s celkovym pristupem k tvorbé dokument( a jejich struktury.

Obsah predmétu rozdéleny do jednotlivych forem vyuky (s poc¢tem hodin):

1.2 Identifikace prvkd v dokumentu

1.3 Typograficky ndvrh dokumentu -
reprezentace prvki

1.4 Technologie - realizace typografického
navrhu

1.5 Technologicky princip na bazi TgXu

1.6  Technologicky princip na bazi systémf
open office

Tyden | Prednaska (2 h tydné) Laboratof (2 h tydné)
DOKUMENT A METODA JEHO ZPRACOVANI o Systém TgX - zakladni principy
1 1.1 Dokumentni prvky - princip e Distribuce, instalace

e Editory, prvni dokument, preklad, protokol
o prekladu

ZAKLADNI PARAMETRY DOKUMENTU

2.1 Knizni pismo, volba typu pisma

2.2 Z3akladni pismo, stupen zakladniho
pisma

2.3 Elektronicky/tistény dokument, format
(rozméry) stranek

2.4 Technologie — definice makropfikazl

e Zdroje pisem, prehled dostupnych pisem,
priklady

e Parametry zdkladniho pisma, volba
zakladniho pisma

e Definice maker s parametry, pristup BTgX,
pristup TgX

SPECIALNI ZNAKY, NARODNI PROSTREDI

3.1 Kédovani dokumentu

3.2 Nastaveni narodniho prostredi
(jazykové zavislé texty, déleni slov)

3.3 Nastaveni déliciho algoritmu

3.4 Specidlni znaky a jejich feSenf

3.5 Technologie — délkové jednotky, mérné
typografické systémy

e Kédovani UTF-8, specidlni znaky, vkladani
koda

e Vzory déleni slov

e Prace s délkovymi jednotkami, vypocet
délek, méreni délek




SAZBA ODSTAVCU, ALGORITMY, PARAMETRY

4.1 Zakladni text — parametry odstavc(
(zaradzky x odsazeni; zarovnanf)

4.2 Odstavcové prvky jiné nez zakladni text
— parametry (citaty, vycty)

4.3 Technologie - délky, délkové registry,
operace s délkami

e Parametry odstavcd, hladkd sazba

s rznymi parametry, priklady

e Zvlastni odstavce — odrazkové a cislované
seznamy, citaty

e Délkové registry, aditivni a multiplikativni
operace s registry

SMISENA SAZBA

5.1 Vyznacovani

5.2 Vyuziti doplrikového typu pisma

5.3 Vyuziti riznych rezd pisma (kromé
vyznacovacich)

5.4 Barva pisma a jeji vyuziti (technologie -
barvy, modely, definice)

e Pismové fezy

e RGzné typy pisma v jednom dokumentu,
volba kompatibilnich fontd

e Prace s barvami (definice uZivatelskych
barev, barevné modely)

CLENENi DOKUMENTU

6.1 Systémy mezinadpist

6.2 Inicidly

6.3 Tvorba obsahu

6.4 Technologie — ¢islovani (¢itace,
reference)

e Pfeddefinované mezinadpisy, uzivatelské
definice

e Technologie inicial

o Citace a kfizové odkazy na né

STRANKY

7.1 Odstavec a strankovy zlom

7.2 Strankovd zdhlavi a paty

7.3 Poznamky pod ¢arou

7.4 Margindlie

7.5 Strankovy design spec. stranek (titul,
vyd. zdznam, tirdz)

e Odstavcové parametry pro optimalni
strankovy zlom

e Vkladani pozndmek pod carou, vkladani
marginalii

e Uprava stranky s rGznymi Fezy a velikostmi
pisma

MATEMATICKE A PODOBNE VYRAZY

8.1 Prvky vyrazd

8.2 Textova a vysazend matematika
8.3 Zadlenéni vyraz( do dokumentu,
krizové odkazy

e Prehled matematickych prvk{ (exponenty,
indexy, zlomky...)

e Prostfedi pro matematickou sazbu a jejich
moznosti

e Vyrazy se sumami, limitami a maticemi

TABULKY

9.1 Typy tabulek

9.2 ZpUsoby zarovnani tab. obsahu
9.3 Zaclenéni tabulky do dokumentu -
plovouci/neplovouci objekty, popisky

e Prostfedi tabbing a tabular
e Zarovnani ¢iselnych dat v tabulkdch
e Cviceni s riznymi typy tabulek

10

OBRAZOVY MATERIAL A GRAFIKA

10.1  Typy obrazl - podle bar. hloubky,
podle zdroje

10.2  Grafické prvky v dokumentu

10.3 Technologie — moznosti pofizovani
grafickych prvk{ ndstroji systému

10.4 Pozadované vlastnosti grafickych
prvkd importovanych zvnéjsku

10.5 Popisky obrazkd, vazba na popisky
tabulek, plovouci/neplovouci objekty

e Priprava grafiky — rastrovy format,
vektorovy format

e MozZnosti vektorovych formatd, vkladani
soubort PDF

e Prostfedi picture

e Prostredi pro vkladani tabulek a obrazkd




DOKUMENT e Ndvrh strankovych prvkd: bézna zahlavi,
11 1.1 Sestava stranek marginalie, ¢islovani stranek

1.2 Obsahy, rejstriky, kfizové odkazy e Technologie obsahu, seznam( tabulek

1.3 VyFazeni stranek pro tisk, vazby, a obrazka

zpracovani tisténého dokumentu e Usporadani stranek, vyrazeni stranek pro

tisk vice stranek na jeden list

NAVRH A REALIZACE VLASTN{HO DOKUMENTU e Typograficky ndvrh
12 12.1  Procviceni typografického ndvrhu e Urceni prvkd dokumentu

a technické realizace celého dokumentu e Technologické zpracovani (styly, makra)

Vyukova zatéz - formy aktivity: individudlni prace s pocitaCem se systémem na principu TgX,
feseni typografickych a technologickych problémd ndvrhu a pripravy dokumentu

Vyukové metody a nastroje: prednasky a laboratore; pocitacova laborator s dostupnym systé-
mem na bazi TgXu, pfipojeni na internet

Metody hodnoceni:  hodnoceni je slozeno ze dvou ¢asti — pribéZzné hodnoceni a zavérecna
zkouska. Césti jsou specifikovany takto:

Pribézné hodnoceni:

e nakoncivyukové asti semestru — prakticky test na technologické nastroje na bazi TgX; max.
50 bodl

¢ Aktivita ve vyuce — max. 10 bodt

Pro prihlaseni ke zkousce musi student ziskat nejméné 30 bodu.
Zavérecnd zkouska:
teoretické otdzky a ukoly; max. 40 bodd, min. 10 bod(

Celkové hodnoceni: Uspé&iné zakon&eni pfedpoklada ziskani nejméné 61bodd, a zaroveri nejmé-
né 10 bodl ze zavérecné zkousky.

Znamka | Body
A 93-100
B 85-92
C 77-84
D 69-76
E 61-68

Planované vyukové vystupy: Po dokondeni pfedmétu student:

e znd zakladni koncepty a pfistupy k tvorbé dokument,

e umirozpoznat a urdit vSechny prvky dokumentu,

* je schopen pouzit technologii na bazi systému TgX,

 je schopen stanovit typografické parametry dokumentu.

Literatura:

 FELICI, J. (2011) The Complete Manual of Typography. 2nd Edition. Adobe Press. ISBN 978-
0321773265.



e GOOSENS, M., MITTELBACH, F., SAMARIN, A. The BIeX Companion. Addison-Wesley Publishing
company. ISBN 0-201-54199-8.

e LAMPORT, L. (1994) BIgX: A Document Preparation System, 2nd Edition. Addison-Wesley Pro-
fessional. ISBN 978-0201529838.



Sylabus predmetu

Obor stadia:  Informatika

Stuperi:  prvy - bakalarske studium

Nazov predmetu: Open Source nastroje pre spracovanie textu
ECTS kredity: 5

Formavyuky: prednasky, [aboratdrne cvicenia

Hodinova vymera: 24,24

Druh, rozsah a metdéda vzdelavacich aktivit: 2 -0 -2 (predndska-cvicenie-laboratdrne cvicenie)
hodiny tyzdenne, denné Stadium.

Prerekvizity: Ziadne

Ciel modulu/predmetu: PriStudiu Student ziska zakladné poznatky o spracovani textov a tech-
noldgii vybudovanej na baze open-source ndastrojov, oboznami sa s vybranymi pravidlami typo-
grafie a jazyka a s celkovym pristupom ku tvorbe dokumentov a ich Struktury.

Obsah kurzu rozdeleny do réznych foriem vyucby (s po¢tom hodin):

Tyzden | Prednaska (2 h tyZzdenne) Laboratdrne cvicenia (2 h tyzdenne)
DOKUMENT A METODA JEHO SPRACOVANIA o Systém TgX - zakladné principy
1 1.1 Prvky dokumentu - princip e Distribucia, instalacia
1.2 Identifikacia prvkov v dokumente e Editory, prvy dokument, preklad
1.3 Typograficky ndvrh dokumentu - dokumentu, protokol o preklade

reprezentdcia prvkov

1.4 Technoldgia - realizacia typografického
navrhu

1.5 Technologicky princip na baze TgXu

1.6 Technologicky princip na baze systémov

open office
ZAKLADNE PARAMETRE DOKUMENTU e Zdroje pisiem, prehlad dostupnych pisiem,
2 2.1 Knizné pismo, volba typu pisma priklady
2.2 Z3akladné pismo, stuperi zdkladného e Parametre zakladného pisma, vyber
pisma zakladného pisma
2.3 Elektronicky/tlaceny dokument, format | e Definicia makier s parametrami, pristup
(rozmery) stran BIEX, pristup TeX
2.4 Technoldgie - definicia makroprikazov
SPECIALNE ZNAKY, NARODNI PROSTREDIE e Kédovanie UTF-8, Specialne znaky,
3 3.1 Kdédovani dokumentu vkladanie kédov
3.2 Nastaveni narodného prostredia e Vzory rozdelovania slov
(jazykovo zavislé texty, rozdelovanie slov) e Praca s dizkovymi jednotkami, vypocet
3.3 Nastaveni rozdelovacieho algoritmu diZok, meranie dizok

3.4 Specidlne znaky a ich riesenie
3.5 Technoldgia - dizkové jednotky,
typografické meracie systémy




SADZBA ODSTAVCOV, ALGORITMY, PARAMETRE
4.1 Z3akladny text — parametre odstavcov
(zarazky x odsadenie; zarovnavanie)

4.2 Ostatné prvky odstavcov, iné nez
zakladny text — parametre (citaty, vypocty)
4.3 Technoldgie - dizky, dizkové registre,
operacie s dizkami

e Parametre odstavcov, hladka sadzba

s r6znymi parametrami, priklady

e Zvlastne odstavce — odrazkové a &islované
zoznamy, citaty

e Dizkové registre, aditivne a multiplikativne
operdacie s registrami

ZMIESANA SADZBA

5.1 Vyznacovanie

5.2 Vyuzitie doplnkového typu pisma

5.3 Vyuzitie réznych rezov pisma (okrem
vyznacovacich)

5.4 Farba pisma a jej vyuZzitie (technoldgia -
farby, modely, definicie)

e Rezy pisma

e Rozne typy pisma v jednom dokumente,
volba kompatibilnych fontov

e Prace s farbami (definicia uzivatel'skych
farieb, farebné modely)

CLENENIE DOKUMENTU

6.1 Systémy podnadpisov

6.2 Inicidly

6.3 Tvorba obsahu

6.4 Technoldgie - Cislovanie (pocitadla,
referencie)

e Preddefinované podnadpisy, uzivatel'ské
definicie

e Technoldgie inicial

e Pocitadla a krizové odkazy na ne

STRANKY

7.1 Odstavec a strankovy zlom

7.2 Hlavicky a paticky stranky

7.3 Poznamky pod ciarou

7.4 Margindlie

7.5 Strankovy design Spec. stran (titul,
vydavatelsky zdznam, tirdz)

e Odstavcové parametre pre optimalny
strankovy zlom

e Vkladanie poznamok pod ciarou, vkladanie
marginalif

e Uprava stranky s réznymi rezmi

a velkostami pisma

MATEMATICKE A PODOBNE VYRAZY

8.1 Prvky vyrazov

8.2 Textova a odsadend matematika
8.3 Zaclenenie vyrazov do dokumentu,
krizové odkazy

e Prehlad matematickych prvkov
(exponenty, indexy, zlomky...)

e Prostredia pre matematickud sadzbu aich
moznosti

e Vyrazy so sumami, limitami a maticami

TABULKY

9.1 Typy tabuliek

9.2 SpOsoby zarovnavania tabulkového
obsahu

9.3 Zaclenenie tabulky do dokumentu -
plavajuce/neplavajlce objekty, popisky

e Prostredia tabbing a tabular
e Zarovnavanie ¢iselnych dat v tabulkach
e CviCenie s r6znymi typmi tabuliek

10

OBRAZOVY MATERIAL A GRAFIKA

10.1  Typy obrazov — podra farebnej hibky,
podla zdroja

10.2  Grafické prvky v dokumente

10.3 Technoldgia - moznosti zhotovenia
grafickych prvkov ndstrojmi systému

10.4 PoZadované vlastnosti grafickych
prvkov importovanych z externych zdrojov
10.5 Popisky obrazkov, vazba na popisky
tabuliek, plavajuce/nepldvajice objekty

e Priprava grafiky - rastrovy format,
vektorovy format

e Moznosti vektorovych formatov, vkladanie
suborov PDF

e Prostredie picture

e Prostredie pre vkladanie tabuliek

a obrazkov




DOKUMENT
1 11.1  Zostava stran

11.3  Vyradenie stran pre tla¢, vazby,
spracovanie tlaceného dokumentu

1.2 Obsahy, registre, krizové odkazy

e Navrh strankovych prvkov: bezné hlavicky,
marginalie, cislovanie stran

e Technoldgia obsahu, zoznamov tabuliek

a obrazkov

e Usporiadanie strdn, vyradenie stran pre tlac¢
viacerych stran na jeden list

NAVRH A REALIZACIA VLASTNEHO DOKUMENTU
12 12.1  Precvicenie typografického ndvrhu
a technickej realizacie celého dokumentu

e Typograficky ndvrh
e Urleni prvkov dokumentu
e Technologické spracovanie (Styly, makra)

Pracovna napln Studentov - formy cinnosti:

individudlna praca na pocitaci so systémom za-

lozenym na principu TgX, rieSeni typografickych a technologickych problémov ndvrhu a pripravy

dokumentu

Vyucovacie metddy a nastroje:  Prednasky a laboratdrne cvicenia, pocitacové laboratdrium
s dostupnym systémom na baze TgXu, pripojenie na internet

Metédy hodnotenia:  hodnotenie je zaloZzené na dvoch zlozkach — priebeznom hodnoteni po-
¢as semestra a zaverecnej skiske. Hodnoti sa nasledovne:

Priebezné hodnotenie:

e na konci vyucbovej Casti semestra — prakticky test na technologické nastroje na baze TgX;

max. 50 bodov
e Aktivita na vyu€ovani - max. 10 bodov

Na prihlasenie na skisku musi Student ziskat' najmenej 30 bodov.

Zdverecnd skuska:

teoretické otazky a ulohy; max. 40 bodov, min. 10 bodov

Celkové hodnotenie:  Uspeiné absolvovanie predpoklada ziskat najmenej 61 bodov, a zarover

aspon 10 bodov zo zaverecnej skusky.

Znamka | Body
A 93-100
B 85-92
C 77-84
D 69-76
E 61-68

Planované vysledky vzdelavania: Po absolvovani predmetu Student:

e pozna zakladné koncepty a pristupy ku tvorbe dokumentov,

e vie rozoznat a urcit’ vSetky prvky dokumentu,

* je schopny pouzit’ technoldgiu na baze systému TgX,
* je schopny stanovit' typografické parametre dokumentu.

Literatdra:

 FELICI, J. (2011) The Complete Manual of Typography. 2nd Edition. Adobe Press. ISBN 978-

0321773265.




e GOOSENS, M., MITTELBACH, F., SAMARIN, A. The BIeX Companion. Addison-Wesley Publishing
company. ISBN 0-201-54199-8.

e LAMPORT, L. (1994) BIgX: A Document Preparation System, 2nd Edition. Addison-Wesley Pro-
fessional. ISBN 978-0201529838.



Sylabus przedmiotu

Obszar studidow:

Poziom:

Nazwa kursu:
zania tekstu

informatyka

pierwszy stopien

Punkty ECTS: 5

Formy kursu:

Godziny:

Formy aktywno$ci:

Wyktad, projekt, laboratoria
24, 24

magana obecnos$¢ na zajeciach.

Wymagania:

Cele kursu:

brak

Open Source tools for text processing — Narzedzia open-source do przetwar-

: 2 -0 - 0 (wyktady-éwiczenia-laboratoria) godzinowo na tydzien Wy-

Studiujac kurs, student zdobedzie podstawows wiedze o sposobach przetwar-

zania tekstu i technologiach opartach na narzedziach open source, zasadach typograficznych
i jezykowych.

Tresci kursu w ramach poszczegoélnych form wraz z liczbg godzin:

Tydzien

Wyktad (2 h tydzien)

Laboratoria(2 h tydzien)

1

DOKUMENT 1 METODY
PRZETWARZANIA

1.1 Elementy dokumentu — gltéwne zasady
1.2 Identyfikacja elementow w
dokumencie

1.3 Projekt typograficzny dokumentu -
przedstawienie elementéw

1.4 Technologia - realizacja projektu
typograficznego

1.5 Zasada technologii opartej na TEX
1.6 Zasada technologii oparta na
otwartych systemach biurowych

e System sktadu tekstu TeX, gléwne
zasady

e Instalacja oprogramowania

e Edytory, pierwszy dokument, kompilacja,
logi, btedy

PODSTAWOWE PARAMETRY

DOKUMENTU

2.1  Czcionki, wybor typéw czcionek
2.2 Podstawowa czcionka, rozmiary
czcionek

2.3 Dokumenty elektroniczne

i drukowane, rozmiary stron

2.4 Technologia-Definiowanie makr

e Czcionki, omoéwienie, przyklady

e Parametry podstawowych czcionek,
wybér podstawowej czcionki

e Definiowanie makr z parametrami,
podejécie LATEX i TEX




ZNAKI SPECJALNE, LOKALIZACJA
3.1 Kodowanie dokumentéw

3.2 Ustawienia lokalizacji plikow (teksty
zalezne od jezyka, dzielenie wyrazéw)

3.3 Ustawianie parametréw dzielenia
wyrazow

3.4 Znaki specjalne(narodowe) i ich
stosowanie

3.5 Technologia — jednostki dtugosci,
specyficzne systemy typograficzne

e Kodowanie UTF-8, znaki specjalne,
wstawianie kodu

o Wzorce dzielenia wyrazow

e Praca z jednostkami dhugosci, obliczenia
dlugoéci, dtugosci pomiarowe

AKAPIT, PARAMETRY

4.1 Tekst podstawowy - parametry
akapitu (przystanki x wciecie;
wyréwnanie)

4.2 Elementy akapitu inne niz tekst
podstawowy - parametry (cytaty,
wyliczenia)

4.3 Technologia - dtugosci, rejestry
dlugosci, operacje na dlugosciach

e Parametry akapitu, tekst bazowy

z réznymi parametrami

e Akapity specjalne — listy
nieuporzadkowane, listy uporzadkowane,
cytaty

e Rejestry dlugosci, operacje dodawania
i mnozenia

ROZNE USTAWIENIA

5.1 Podkreslenie

5.2 Zastosowanie dodatkowej czcionki
5.3 Stosowanie réznych krojéw pisma
(z wyjatkiem podkreslenia)

5.4 Kolor czcionki i jego zastosowanie
(technologia - kolory, modele, definicje)

e Parametry czcionek

e Rézne kroje pisma w jednym
dokumencie, wybdr kompatybilnych krojow
e Praca z kolorami (definicja koloréw
uzytkownika, modele koloréw)

DZIELENIE DOKUMENTU

6.1 System tytutéow i podtytuléw

6.2 Inicjalty

6.3 Spisy tresci

6.4 Technologia - numeracja (liczniki,
Bibliografia)

e Predefiniowane naglowki posrednie,
definicje uzytkownika

e Technologia inicjatéw

e Liczniki i odnosniki do nich

STRONY
7.1 Akapit i podzial strony

7.2 Nagtowki i stopki stron

7.3 Przypisy

7.4 Marginesy

7.5 Specyfikacja projektu strony (tytul,

rekord redakcyjny, imprint)

e Parametry akapitu dla optymalnego
podziatu strony

o Wstawianie przypiséw, wstawianie
notatek na marginesie

e Projekt strony z réznymi krojami

i modyfikatorami czcionek

WYRAZENIA MATEMATYCZNE
8.1 Elementy wyrazen matematycznych
8.2 Matematyka tekstowa i wbudowana
8.3 Wstawianie wyrazen do dokumentu,
odsylacze

e Przeglad elementéw matematycznych
(wykladniki, indeksy, utamki ...)

e Srodowiska matematyczne i ich funkcje
e Wyrazenia z sumami, limitami,
macierzami




TABELE

9.1 Rodzaje tabel

9.2 Metody wyréwnywania zawartosci
tabeli

9.3 Wstawianie tabel do dokumentu -
obiekty plywajace / nie plywajace, etykiety

e Srodowisko tabbing and tabular

e Wyréwnanie danych liczbowych w
tabelach

e Cwiczenie réznych typéw tablic

10

OBRAZY I GRAFIKA

10.1 Typy obrazow - wedtug jakosci
pikseli, wg zrédto

10.2 Elementy graficzne w dokumencie
10.3 Technologia - mozliwoéci
pozyskiwania elementéw graficznych

za pomocy narzedzi systemowych

10.4 Wymagane wlasciwosci elementéw
graficznych importowanych z zewnatrz
10.5 Podpisy obrazéw, tacza do podpiséw
tabel, obiekty plywajace / nieplywajace

e Przygotowanie grafiki - format rastrowy,
format wektorowy

e Opcje formatéw wektorowych, osadzanie
plikéw PDF

e Otoczenie obrazu

e Srodowisko do wstawiania tabel

i rysunkow

11

DOKUMENT

11.1 Uktlad strony

11.2  Spis tresci, indeksy, odsylacze
11.3 Uklad stron do druku, oprawa,
obrébka drukowanego dokumentu

e Projektowanie elementéw strony: wspoélne
nagléowki, marginesy, numeracja stron

e Spisy tresci, spisy tabel i rysunkow

e Uklad strony, drukowania wielu stron na
jednym arkuszu

12

PROJEKTOWANIE 1 REALIZACJA
DOKUMENTU

12.1 Projekt dokumentu i technologia
jego realizacji

e Aspekty typograficzne
e Okreélenie elementéw dokumentu
e Przetwarzanie technologii (style, makra)

Obcigzenie pracg studentéw -— formy aktywnosci: laboratoria:

indywidualna praca

na komputerze z wykorzystaniem Srodowiska TeX, rozwigzywanie probleméw z tworzeniem
i przygotowaniem dokumentéw.

Metody nauczania/ narzedzia:

zenie do internetu.

Metody oceny:

7 egzaminu teoretycznego

Sktadowe oceny:

laboratoria, Komputer z systemem TeX, wymagane podtac-

ocena sktada sie z dwdch czesci — oceny cigglej podczas semestru oraz oceny

e Pod koniec 12 tygodniowego semestru — praktyczny test z wykorzystaniem narzedzi dla
TeX, maksymalnie 50 pkt

o Dodatkowa aktywnos$¢ maksymalnie 10 pkt.

o Student musi uzyskaé¢ co najmniej 30 pkt.

o Egzamin - 40 punktéw: - min. 10 punktéw.

Ocena koncowa:

punktéw dla zagadnien teoretycznych.

: Zaliczenie kursu wymaga zdobycia minimum 61 punktow, wlaczajac 10




Ocena Punkty
bardzo dobry 93--100
dobry plus 85--92
dobry T77--84
dostateczny plus | 69--76
dostateczny 61--68

Planowane efekty ksztalcenia: Po ukonczeniu kursu student potrafi:

« zna podstawowe pojecia i podejécie do projektowania dokumentow,

o potrafi okresli¢ wszystkie elementy dokumentu,

» posiada umiejetnosé¢ korzystania z technologii opartej na systemie TEX,
« posiada umiejetno$é¢ projektowania parametrow typograficznych.

Literatura:
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o LAmPORT, L. (1994) KEX: A Document Preparation System, 2nd edition, John Wiley
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