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POPIS KURZU

Studijny odbor: Informatika

Uroveri: prvy — bakalarske $tadium

Nazov kurzu: Vyvoj mobilnych aplikacii

ECTS kredity: 4

Forma vyuky: prednasky, projekt, laboratérne cvicenia
Hodinova vymera: 15, 15,15

Druh, rozsah a metdda vzdeldvacich aktivit: 1 - 1 - 1 (prednasky-cvi¢enia-laboratérne cvicenia)

hodiny tyZdenne alebo 2-2-2 hodiny raz za 2 tyZdne, denné studium.

Prerekvizity: Znalost aspon jedného objektového programovacieho jazyka, preferuje sa Java

Ciel' modulu/predmetu: Hlavnym cielom predmetu je uvedenie Studentov do problematiky
programovanie mobilnych zariadeni. Po skonéeni kurzu $student dokaze programovat aplikacie pre
mobilné zariadenia s OS Android.

Obsah kurzu rozdeleny do réznych foriem vyucby (s po¢tom hodin):

Obsah kurzu - Pfednasky Hodiny
W-1 Predstavenie mobilného zariadenia a mobilnych systémov. Vyvojové nastroje. 2
W Zaklady aplikacie, komponenty - activities, services, broadcast receivers, content 5
providers
Ww-3 Zivotny cyklus komponentov - activity, fragments, services 2
w-4 Pouzivatelské rozhranie, Uvod do Material Designu, typografia, hlavny komponent 2
W-5 Senzory, GNNS, - pripady poufZitia senzorov, typy senzorov, Zivotny cyklus senzorov 2
w-6 Perzistencia Udajov - databdza Room, preferencie aplikacie 2
w-7 Navrhovy vzor MVVM 2
W-8 Siete, HTTP spojenia 1
Laboratdrium
L-1 Nakonfigurujte vyvojové prostredie; vytvorte prvy program. Ladenie programov 2
L-2 Vytvorenie pouZivatelského rozhrania. Uvod do widgetov 2
L-3 Cinnosti a zamery 2
L-4 Databaza a RecyclerView na zobrazenie Udajov 2
L-5 Lokality, povolenia 2
L-6 Senzory 2
L-7 MVVM, LiveData 2
L-8 Praca v sieti 2
Projekt
P-1 Uvod do projektu, funkcie projektu 2
p-2 Vlastna samostatna praca na projekte 10
P-3 Dokumentacia
P-4 Prezentdcia projektu




Pracovna napln studentov — formy cinnosti: individualna praca n apocitaci v prostredi
Android Studio, realizuje drobné aplikacie, praca na vlastnom projekte

Vyucovacie metody a nastroje: Prednasky — poskytuju informacie, rieSenie problémov,
konverzacia, laboratérne cvi¢enia a projekt, pocitacové laboratérium s nainstalovanym nastrojom
Android Studio SDK a IDE, pripojenie na internet.

Metody hodnotenia: hodnotenie je zaloZzené na dvoch zlozkach - priebeznom hodnoteni
pocas semestra a zaverecnej skuske. Hodnoti sa nasledovne:
Priebezné hodnotenie:
v priebehu semestra je mozné ziskat celkovo 80 bodov
* dokoncenie projektu - max. 50 bodov, min 25 bodov,
¢ laboratdrne cvicenia - max. 30 bodov, min 15 bodoy,
Zaverelna skuska:
20 bodov: teoretické otazky / Glohy - min. 10 bodov

Celkové hodnotenie:Uspe$né absolvovanie predpoklada ziskat najmenej 61 bodov, a zaroveri
aspon 10 bodov zo zaverecnej skusky

Na prihlasenie na skisku musi student ziskat najmenej 30 bodov

Vysledné hodnotenie:

* A93 — 100,
* B85 —92,
e C77 — 84,
* D69 — 76,
* E61-68.

Planované vysledky vzdelavania: Po absolvovani predmetu Student:
* vie implementovat spravne struktirované aplikacie pre Android,

e vie pouzivat senzory a databazy v Android aplikaciach,

* vie integrovat internetové sluzby do aplikacie,

* pouzima "Material Design" vzory pre vyvoj uZzivatelského rozhrania.
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