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Sylabus kursu

Kierunek studiow:

Poziom:

Nazwa kursu:

informatyka

pierwszy cykl

ECTS kredyty: 5

Forma zajec¢:
Dotacja godzinowa:

Rodzaj, zakres i metody zaje¢ dydaktycznych:

wyktady, laboratoria
24, 24

tyg., studia stacjonarne

Wymagania wstepne:

Cele przedmiotu:

brak

Narzedzia open source do przetwarzania tekstu

2 - 0 - 2 (wyklady-¢wiczenia-laboratoria) godz.

Studiujac przedmiot, student zdobedzie podstawowg wiedze z zakresu przetwa-

rzania tekstu i technologii budowanych w oparciu o narzedzia typu open source, pozna wybrane
zasady typografii i jezyka oraz ogélne podejscie do tworzenia dokumentoéw i ich struktura.

Tres¢ przedmiotu z podziatem na poszczegélne formy nauczania (z podaniem ilosci godzin):

Tydzien | Wyktad (2 h tygodniowo) Laboratorium (2 h tygodniowo)
DOKUMENT I SPOSOB JEGO PRZETWARZANIA « System TgX — podstawowe zasady
1 1.1 Elementy dokumentalne - zasada « Dystrybucja, instalacja
1.2 Identyfikacja elementéw w dokumencie | « Redaktorzy, pierwszy dokument, kompilacja,
1.3 Projekt typograficzny dokumentu - protokoét kompilacii
przedstawienie elementoéw
1.4 Technologia — realizacja projektu
typograficznego
1.5 Zasada technologiczna oparta na TgXu
1.6 Zasada technologiczna oparta na
otwartych systemach biurowych
PODSTAWOWE PARAMETRY DOKUMENTU « Zrbdta czcionek, przeglad dostepnych
2 2.1 Czcionka ksigzki, wybor rodzaju czcionki | czcionek, przyklady

2.2 Czcionka podstawowa, stopien czcionki
podstawowej

2.3 Dokument elektroniczny/drukowany,
format strony (wymiary).

2.4 Technologia — definicja makropolecen

+ Podstawowe parametry czcionki, wybor
podstawowej czcionki

« Definicja makr z parametrami , podejscie
KTIgX, podejscie TeX

ZNAKI SPECJALNE, USTAWIENIA REGIONALNE
3.1 Kodowanie dokumentu

3.2 Ustawienia regionalne (teksty zalezne od
jezyka, dzielenie wyrazow)

3.3 Ustawienie algorytmu podziatu

3.4 Znaki specjalne i ich rozwiagzania

3.5 Technologia - jednostki dtugosci,
metryczne systemy typograficzne

« Kodowanie UTF-8, znaki specjalne,
osadzanie kodu

« Wzorce dzielenia wyrazéow

« Praca z jednostkami dlugosci, obliczanie
dtugosci, mierzenie dtugosci




FORMATOWANIE AKAPITU, ALGORYTMY,
PARAMETRY

4.1 Tekst podstawowy — parametry akapitu
(wciecia; wyréwnanie)

4.2 Elementy akapitu inne niz tekst gtéwny
- parametry (cudzystowy, wyliczenia)

4.3 Technologia — dlugosci, rejestry
diugosci, operacje na dlugosci

« Parametry akapitu, gladki typ z réznymi
parametrami, przykltady

« Akapity specjalne — wypunktowane i
numerowane listy, cytaty

« Rejestry dtugosci, operacje addytywne i
multiplikatywne na rejestrach

STAWKA MIESZANA

5.1 Podswietlanie

5.2 Uzycie dodatkowego rodzaju czcionki
5.3 Uzycie réznych krojow pisma (oprocz
wyrdzniajacych)

5.4 Kolor czcionki i jego zastosowanie
(technologia — kolory, modele, definicje)

o Czcionki

+ Rdzne czcionki w jednym dokumencie,
wybor kompatybilnych czcionek

« Praca z kolorami (definicja koloréw
uzytkownika, modele kolorow)

PODZIAL DOKUMENTU

6.1 Systemy nagtowkow

6.2 Inicjaly

6.3 Tworzenie tresci

6.4 Technologia — numeracja (liczniki,
referencje)

« Predefiniowane nagltéwki, definiowane przez
uzytkownika

« Inicjaly technologii

» Liczniki i odno$niki do nich

STRONY

7.1 Akapit a podziat strony

7.2 Naglowek i stopka strony

7.3  Przypisy

7.4 Marginalia

7.5 Specyfikacja projektu strony (tytul, zapis
wydawniczy, stopka redakcyjna)

« Parametry akapitu dla optymalnego podziatu
strony

« Wstawianie przypisow, wstawianie
marginaliéw

« Edycja strony z r6znymi sekcjami i
rozmiarami czcionek

WYRAZENIA MATEMATYCZNE I PODOBNE

8.1 Elementy wyrazen

8.2 Matematyka tekstowa i umieszczona
8.3 Wlaczenie wyrazen do dokumentu,
odsylacze

« Przeglad elementéw matematycznych
(wyktadniki, indeksy, utamki...)

« Srodowisko do sktadu matematycznego i
jego opcje

« Wyrazenia z sumami, granicami i
macierzami

TABELE

9.1 Typy tabel

9.2  Metody wyréwnywania tabulatorow
9.3 Osadzanie tabeli w dokumencie —
obiekty ptywajace/nieptywajace, etykiety

« Srodowisko tabular a tabular
« Wyréwnanie danych liczbowych w tabelach
« Cwiczenia z ré6znymi rodzajami tabel




MATERIAL GRAFICZNY I GRAFIKA « Przygotowanie grafiki — format rastrowy,

10 10.1 Typy obrazow — wedlug stupkéow. format wektorowy
Glebokos¢, wedlug zrodta « Opcje formatéw wektorowych, osadzanie
10.2  Elementy graficzne w dokumencie plikow PDF
10.3 Technologia - opcje pozyskiwania « Srodowisko picture
elementéw graficznych za pomoca narzedzi « Srodowisko do wstawiania tabel i rysunkow
systemowych

10.4  Wymagane wlasciwosci elementow
graficznych importowanych z zewnatrz
10.5 Etykiety obrazéw, powigzanie z
etykietami tabeli, obiekty
plywajace/niepltywajace

DOKUMENT « Projekt elementow strony: wspolne

11 11.1 Montaz strony nagtéwki, marginesy, numeracja stron
11.2  Spis tresci, indeksy, odsyltacze « Technologia spisu tresci, spiséw tabel i rycin
11.3  Odrzucenie stron do druku, oprawa, « U6z strony, odrzué strony, aby wydrukowac
obrébka drukowanego dokumentu wiele stron na jednym arkuszu
PROJEKT I IMPLEMENTACJA WELASNEGO « Projekt typograficzny

12 DOKUMENTU « Okresla elementy dokumentu
12.1 Cwiczenie projektu typograficznego i « Przetwarzanie technologiczne (style, makra)

implementacja techniczna catego dokumentu

Obcigzenie dydaktyczne — formy zaje¢:  indywidualna praca z komputerem postugiwanie sie sys-
temem opartym na zasadzie TgX, rozwigzywanie problemow typograficznych i technologicznych
projektowanie i przygotowywanie dokumentow

Metody i narzedzia dydaktyczne: wyklady i laboratoria; pracownia komputerowa z dostepnym
systemem opartym na TgXu, fgcze internetowe

Metody oceniania:  Zaliczenie sklada si¢ z dwoch czesci — oceny czesciowej i egzaminu konco-
wego. Czesci sg okreslone w nastepujacy sposob:

Ocena ciggta:

« nakoniec dydaktycznej czesci semestru — kolokwium praktyczne z narzedzi technologicznych
opartych o TgX; maksymalnie 50 punktow

« Aktywnos$¢ w nauczaniu — maksymalnie 10 pkt

Aby zarejestrowac sie na egzamin, student musi uzyskac co najmniej 30 punktow.
Egzamin koricowy:
pytania i zadania teoretyczne; maks. 40 punktéw, min. 10 punktow

Ocena ogolna:  Warunkiem pomyslnego zaliczenia jest uzyskanie co najmniej 61 punktow i jed-
noczesnie co najmniej 10 punktéw z egzaminu konicowego.

Znaczek | Punkty
A 93-100
B 85-92
C 77-84
D 69-76
E 61-68




Planowane efekty ksztalcenia:  Po zaliczeniu przedmiotu student:

zna podstawowe pojecia i podejscia do tworzenia dokumentow,
« moze rozpoznawac i identyfikowa¢ wszystkie elementy dokumentu,
« potrafi korzystac z technologii opartej na systemie TgX,

« jest w stanie ustawi¢ parametry typograficzne dokumentu.
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