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Projekt 

 

Ta część kursu Mobile Application Development – Programowanie urządzeń mobilnych - ma 

na celu zbudowanie aplikacji na system Android w oparciu o własny lub zaproponowany przez 

prowadzącego temat. Projekt składa się z dwóch elementów dokumentacji oraz stworzonej 

aplikacji. Na ocenę składają się:  

• Ocena za dokumentację do 10 pkt 

• Ocena za aplikację zależy od stopnia skomplikowania: 

➢ Aplikacja podstawowa 20-30 pkt 

➢ Aplikacja średniozaawansowana 25-35 pkt 

➢ Aplikacja zaawansowana 30-40 pkt 

Całościowa ocena 50 pkt, 

Na dokumentację składa się: 

1. Krótki opis przeznaczenia projektu 

2. Wykaz wymagań funkcjonalnych 

3. Wykaz wymagań niefunkcjonalnych  

4. Projekt układów graficznych -  

5. Zestawienie wykorzystanych bibliotek 

6. Zestawienie wykorzystanych uprawnień wraz z opisem do jakiej funkcjonalności 

wykorzystano dane uprawnienie 

7. Opis zastosowanych metod testowania 

Pierwsze 4 punkty dokumentacji są tworzone podczas pierwszych dwóch zajęć, pozostałe na 

bieżąco podczas tworzenia aplikacji. 

Wymagania stopnia złożoności  

I. Aplikacja podstawowa: 

• Składa się z kilku aktywności/fragmentów 

• Wymagane jest użycie jednego z sensorów lub bazy danych 

• Zalecane jest wykorzystanie wzorca MVVM 

Przykłady aplikacji podstawowej:  

➢ Aplikacja do losowania poprzez potrząśnięcie telefonu 

➢ Aplikacja do zapamiętywania zaszyfrowanych notatek 

➢ Gra logiczna z historią wyników 

 

II. Aplikacja średniozaawansowana 

• Kilka aktywności/fragmentów 

• Wymagane jest użycie jednego z sensorów lub bazy danych 

• Wymagane jest użycie połączenia z siecią Internet np. poprzez dostęp do danych 

poprzez API lub wykorzystanie systemu GNSS 

• Wymagane jest użycie wzorca MVVM 
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• Zaleca się stosowanie usług Googla np. mapy 

Przykłady aplikacji średniozaawansowanej: 

➢ Aplikacja do zapamiętania zlokalizowanych notatek, wyszukiwanie poprzez określenie 

obszaru na mapie 

➢ Generowanie napisów na fotografiach na podstawie danych EXIF (np. daty  i miejsca 

wykonania zdjęcia) 

➢ Aplikacja wykorzystująca API NASA, np. do wyświetlania zdjęć "Astronomy Picture of 

Day" z buforowaniem zapytań i odpowiedzi. 

 

III. Aplikacja zaawansowana 

• - Kilka aktywności/fragmentów 

• - Wymagane jest użycie jednego z sensorów lub bazy danych 

• - Wymagane jest użycie połączenia z siecią Internet np. poprzez dostęp do danych 

poprzez API lub wykorzystanie systemu GNSS 

• - Wymagane jest użycie wzorca MVVM 

• - Wymaga się stosowanie usług Googla np. mapy, czy bazy danych  

Przykłady aplikacji zaawansowanej: 

➢ Gra interaktywna pomiędzy użytkownikami z historią danych w chmurze  

➢ Aplikacja do rozliczania wspólnych wydatków z synchronizacją danych w chmurze 

➢ Aplikacja do sprawdzania pogody na podstawie podanej pozycji lub miasta. Pamięć 

kilku ostatnio wyszukiwanych lokalizacji. 


